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Abstract Of DE 1 0060079 (A1) 

Data from a sensor (7) that detects biometric features, e.g. finger prints, are fed to a control device, 
and are compared with biometric data present in the control unit. When the data are in agreement, 
machine functions and services are made available An Independent claim is included for a method for 
identifying the user of a money-operated machine. 
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Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gesteilt 

© Verfahren zur Identifikation eines Benutzers, der einen mit geldwertmaBigen Mitteln betatigbaren Automaten 
benutzt 

© Um bei einem miinzbelatigten Unterhaltungsautoma- 
ten erzielte Guthaben zwischenzuspeichern, werden die- 
seauf eineChipkarte gespeicherl. Dazu mulS disss in sine 
Chipkarten-Schreib-Lese-Einrichtung des Unterhaltungs- 
automaten eingefiihrt werden. Die Neuerung soil eine Be- 
nutzeriduntifikation preiswerter gestalten. 
Die Dalen eines biomotrischon Merkmale erfassenden 
Sensors werden der Steuereinrichtung zugefuhrt und mit 
vorhandenen Daten verglichen. Bei einer Akzeptanz der 
von dem Sensor ermittelten Daten werden Funktionen 
und Leistungen freigeschaltet, die dem Datensatz den 
biometriscnen Merkmalen zugeordnet sind. 
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Beschreibung 

[0001] Die Erfindung bezieht sich auf cin Verfahren zur 
Identification eines Benutzers eines rait geidwertmaBigen 
Mitteln belatigbaren Automaten gemafi dem Oberbegriff S 
des Patentanspruchs I , 

[0002] Aus der DE 198 22428.1 ist ein. Verfahren zum 
Betreiben eines miinzbetatigien DnterhaStungsautomaten 
bekannt. Zur Unterbrschung des aktiven Spiels ohne Verlust 
fuhrt dcr Benutzer des Unterhaltungsautomaten eine Chip- to 
karte einer Chipkarten-Schreib-Lese- und Energie-Ubertra- 
gtsngseinrichtung des Unterhaltungsautomaten ?.u. Dieser 
wird bevorzugt in einem MunzzufuhrRanal angeordnet, Der 
Zahierstand des DM-Guthaben- und Serienspieiezahlers 
wird in der Steuereinrichtung mit einem die Chipkarte iden- !5 
tifizierenden Code gespcichcrt. Der crzielte Gewinn wird in 
der Steuereinheit gespeichert. Durch erneute Eingabe der 
Chipkarte kann der erzielte Gewinn abgehoben und weiter- 
hin am Unterhaltungsautomaten genu!/.! werden. 
[0003] Des weiteren ist aus der DE 195 45 454.A1 ein 20 
miinzbetatigter Unterbaitungsautomat mil einem Munzein- 
wurfschlitz bekannt, in dem eine Krediikarte einfuhrbar ist. 
Der munzbetatigte Unterhaliungsautomat weist miinzauf- 
nahmeseitig eine Binrichtung auf, mit der kontaktlos Daten 
und/oder Energie von einer unterhaitungsautcmatenseitig 25 
angeordnctcn Steuereinrichtung zur Kreditkartc ubertragen 
werden konnen. Durch das Einfiihren der Chipkarte in den 
Miinzkanai gelangt die Chipkarte mit ihrem Sender und ih- 
rer Empfangsantenne in den Bereich der Hnergie- und Da- 
teniibertriiger des Miinzkanals, Nach Anlegen der Betriebs- so 
spannung an der Chipkarte iibermiitelt diese zwecks Erken- 
nung und Identifizierung erste Datcnsauc an den miinzka- 
nalseitig angeordneien Datenempfanger, der mit der Steuer- 
einheit des miinzbetatigten Unterhaltungsautomaten ver- 
bunden ist. Von dcr, Steuereinriehiung wird nachfolgend gc- 35 
priifl, ob die Chipkarte akzeptiert wird. 
[0004] Von Nachteii ist jedoch dabei, daS zur Identifika- 
tion am Unterhaltungsautomaten eine Chipkarte benotigt 
wird. Besonders wenn der Benutzer des Unterhaliungsauto- 
maten seine Chipkarte nicht bei sich oder verioren hat, be- 40 
ginnt das Argemis, daB ein vorhandenes vermeindiches 
Guthaben nicht crstatte! werden kann. Da cin mdglichst gro- 
Ber Personenkreis den Unterhaftungsautomaten nutzen soli, 
bedarf es einer entsprechend hohen Anzahl von Chip- bzw. 
Identifikationskarten, deren Beschaffungswerl die wirt- 45 
schaftiiche Beurteilung beim Betrieb eines Unterhaltungs- 
automaten nicht. unberiicksichtigtbieiben darf. 
[0005] Davon ausgchend licg! dcr Erfindung die Aufgabc 
zugrunde, einen gattungsbildenden munzbetatigten Auto- 
maten derart auszubilden, daB eine Benutzeridentifikation 50 
prciswert bereit stelicn kann. 

[0006] Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB durch die 
kennzeiebnenden Verfahrensschritte des Patentansprucbs 1 
gelost. 

[0007] Wciterc Ausgestahungcn sind den Untcransprii- 55 
chen entnehmbar. Das erfindungsgemaBe Verfahren zum 
Betreiben eines munzbetatigten Unterhaltungsautomaten 
wcist den Vortcil auf, daB die Identifikation an, einem gcid- 
werttnaBig betiitiglen Automaten insbesondere miinzbeta- 
tigten Unterhaltungsautomaten mit Geidgewinn dahinge- 60 
hend erleichtcrt wird, daB durch das bloBe Auflcgcn drier 
Fingerkuppe auf einen Sensor die Identifizierung erfolgl. 
Nach erfoigreicher Identifizierung werden Funktionen, die 
personenbezogen erstellt wurden, freigeschaltct. Erst nach 
einer erfolgreicben Identifizierung iaBt sich der Automat 65 
offnen bzw. eine Kassierung durchfuhren. In einer weiteren 
Ausgestaiiung der Erfindung kann die Tdentifiziepjng auch 
dazu benutzl werden, daB ein Spieler seine Guthabenstande 
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einfrieren kann. Zu einem spateren Zeitpunkt besteht dar.n 
fur den Spieler die Moglichkeit, den zuvor erzieiten Gutha- 
ben- und Spicizustand wiederherzusteiien und an zuvor be- 
endeter Stelle ein Spiei weiter fortzufuhren. Bei dem soge- 
nannten Einfrieren des Spiels werden die Guthabenstande 
und der Spielmodus erfaBt und in der Steuereinheit des Au- 
tomaten gespeichert. 

[0008] Fur den Belreiber eines Automaten ergibt sich 
durch die Identifizierung die Moglichkeit festzustelien, von 
welchem Personenkreis der Automat wann wie haufig und 
wie lange benutzi wird. Bei dem Einsatz des Identifikations- 
mitteis bei Funspielgeraten mit einer Vielzahl von Spielen 
ist die durch die Identifikation unverwechselbare eindeutige 
Identifizierung ermittelbar, welche Spiele von welchetn 
Spieier benutzl wurden. Nach einer Identifikation eines 
Spielers an einem von ihm haufigcr benutztcn Automaten 
werden seitens der Steuereinheit nach erfolgter Identifizie- 
rung die vom Spieler zuvor benutzten Einstellungen, wie 
z. B. Spieicart, eingcstellt, 

[0009] Der Einsatz der erfindungsgerniiBen Identifikation 
eines Benutzers eines Automaten kann bei vernetzten Auto- 
maten auf einem zentraien Datennetzwerkserver geschehen. 
Dieses weist den Vorteii auf, daB die Identifikationsdaten 
nur auf dem Datennetzwerkserver mit den diesen zugeord- 
neten Anwender- bzw. Kundenbenutzerprofiien gespeichert 
werden. Dieses hat fur den Benutzer eines Automaten den 
Vorteii, daB er, an welchem Automaten im Netzwerk er auch 
spiel!, stets eindeulig idenlifiziert werden kann und ihtti 
seine personlichen Anwenderprofiie zur Verfugung gestellt 
werden konnen. 

[0010] In der Zeicnnung ist ein Ausfiihrungsbeispiei der 
Erfindung dargcslc-ill. 

[0011] Ein in der Zeicnnung mil 1 bezeichneter geldwert- 
mafiig betatigier Automat, insbesondere rnunzbetStigter Un- 
terhaliungsautomat, weist auf der Frontseile 2 fur den Spie- 
ler einsehbar, hinter einem Sichtfenster 3 eine Anzeigevor- 
richtung 4 zur Darsteilung von Gewinnkombinationen auf. 
Unterhaib der Anzeigevorricntung sind Bedicnelemente 5 
angeordnet. Die Bedienelemente 5 sind iitit einer nicht naher 
dargesteiiten einem Mikroprozessor umfassenden Steuer- 
einheit verbunden. Benachbart zu dem Bedienelement S ist 
cine Munzcsngabcoffnung 6 vorgesehen. An dieser schlicBt 
sich ein nicht naher dargesteilter Miinzprufer und minde- 
stens ein Miinzsammelbehaiter mil einer Miinzauszahiein- 
richtung an. Oberhalb der Munzeingabeoffnung 6 ist ein 
Sensor 7 zur Erfassung von bioinelrischen Merkmaien eines 
Benutzers des Unterhaltungsautomaten 1 vorgesehen. Der 
Sensor 7 ist mit der Sleuercinhcit des Unterhaltungsautoma- 
ten 1 verbunden. Mitleis des Sensors 7 werden die biometri- 
schen Daten eines Fingerabdruckes erfaBt, Derartige Senso- 
ren werden u. a. yon der Firma Infineon untcr der Bczcich- 
nung "Fingertip" angebolen. 

[0012] Durch einen Einsatz des Sensors 7 kann auf die 
mechaniseh sehr anfallige Chipkarten und deren Schreib- 
Lese-Encrgiciibertragungseinrichtungen verzichtet werden. 
Unterhahungsautomatenseitig wird in der Steuereinheit ge- 
speichert, zu welchem Fingerprint welche ausfuhrbaren 
Funktionen gehoren. Somit ist gewahrieistet, daB nur autori- 
sierte Personen z. B, den Unterhailungsautoinat 1 offnen 
diirfen bz.w. eine Kassenentieerung durchfiihren konnen. 
[0013] Fur den Spicier weist eine Identifikation iibcr don 
Sensor 7 den Vorteii auf, daB dieser ein laufendes Spiel ver- 
lustfrei unterbrechen kann. Nach Betatigung einer ais Unter- 
brcchungstaste 5 ausgcbildetcn Bedicndemcnts und einer 
Identifizierung mitteis Fingerabdruck werden die spielrele- 
vanten guthabenspezifische Daten in der Steuereinheit des 
Unterhaltungsautomaten 1 den Daten des Fingerprints zuge- 
ordnet, Nach erfolgter Inbetriebnahrne des Unterhaltungsau- 
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tomaten I und nach einer eindeutigen unverwecbselbaren 
Identifizierung miiteis Auflegens eines Fingers auf den Sen- 
sor 7 werden die in dern Speichcr registrierten Daten und 
Guthabenstiinde akfiviert und der Spieler kann zum Beispiel 
am darauffolgenden Tag an seinem urspriinglichen Spielge- 5 
schehen wieder anschlieBen, ohne daS Verluste hinsichtlich 
von Sonderspielarten an einem mtinzbefestigten Unterhal- 
tungsautomaten 1 enistehen. 

[0014] In einer wekeren Ausgestaltung der Erfindung be- 
inhaiiet der Einsatz des Sensors 7 zur Mentifizicrung den 10 
Vorteii, daB bei Fun-Game-Spieigeraten, bei denen 10 oder 
mehrere Spieie zur Auswah! stehen, nacb einer Idemifika- 
tion unmittelbar das vom Spieler zuletzt gespiehe Spiel auf- 
gerufen und geslartet wird. 

[0015] Auch fiir den Betreiber von Unterbaitungsauioma- !S 
ten weist die Identifikation den Vorteii auf, daB der Bcnutzcr 
gruppenbezogen das Spielgeschehen und die Spielhaufig- 
keit an einem Unterhaltungsautomaten auswerten kann. 
Dieses hat zum Vorteii, daB fiir ihn erkennbar ist, daB nur ein 
oder wenige Spieler haufig und ausdauemd an dern Unter- 20 
haitungsautomaten spielen, und er kann somif Ruckscbliisse 
auf die Besliickung seiner Spielstatte durcb geeignete Unter- 
haltungsautomaten leichter ziehen. 
[0016] In einer weiteren erfindungsgemaSen Ausgestal- 
tung sind die Unterhaltungsautomaten in einem Datennetz- 25 
work eingebunden und an einem Daten netzwerkservcr ange- 
schlossen. Die von dem Sensor 7 erfafiten biometrischen 
Daten werden der Steuereinheit des Datennetzwerkservers 
ubermittell, dort gespeichert und ausgewertet und mil vor- 
handenen biometrischen Daten verglichen, Bei einer ermit- 30 
telten Ubersinstirnmung werden die den biometrischen Da- 
ton zugcordnetcn Informationcn an den Unterhaltungsauto- 
maten zuruckubermitteit und von dessen Steuereinheit ver- 
wertet. Dieses Verfahren weist den Vorteii auf, daB die fiir 
die biomcSrische Datenauswcrtung crfordcrlichcn Rcchcn- 35 
leistungen nur einmalig votn Datennetzwerkserver zur Ver- 
filgung gestellt werden mussen. Die Rechenleistung der Mi- 
krocomputer in der Steuereinheit eines jeden Uniernaitungs- 
automaten kann soniit den Aufgaben des Unterhaltungsau- 
tomaten angepaBt werden, Durch die zentrale Hinlerlegung 40 
der biometrischen Daten auf dem Datennetzwerkserver und 
den dicsem zugeordncten Anwendungs- und Bcnutzerprofi- 
len ist der erforderliche Datenspeicher nur auf dem zentra- 
Sen Datennetzwerkserver zur Verfugung zusteilen und nicht 
in einem jeden Unterhaltungsautomaten. Dariiber hinaus 45 
weist die zentrale Iiinterlegung der biometrischen Daten auf 
dem Datennetzwerkserver den Vorteii auf, daS von jedem an 
dem Netzwerk angeschlosscncn Unterhaltungsautomaten 
die den biometrischen Daten zugeordneien Leistungen und 
Einsiellmerkmale abrufbar sind, Automatenseitig wird diese so 
Information entsprechend verwandt, und dcrUnicrhaltungs- 
aulomat wird entsprechend den Vorgaben des Spieles des 
Nutzers eingestellt. 
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biometrischen Daten rnit den gespeicherien biometri- 
schen Daten Funktionen und leistungen freigeschaitet 
werden, die den biometrischen Daten zugeordnet sind, 

2. Verfahren nach Anspruch 1 dadurch gekennzeich- 
net, daB die erzieiten Guthabensfcande nach Betatigung 
eines Bedienelements S zur Benutzung des Sensors 7 
zur Erfassung der biometrischen Merkmale in der Steu- 
ereinheit des Automaton 1 gespeichert werden, und daB 
die Guthabenanzeigen nachfoigend zuriickgesetzt wer- 
den. 

3. Verfahren nach Anspruch 1 undfcder 2 dadurch ge- 
kennzeichnet, daS bei einem ungemunzten Automaton 
I nach Betatigung des Sensors 7 und Erfassung der bio- 
metrischen Merkmale des Benutzers des Automaton 1 
die in der Steuereinrichtung hinieriegten T-eistungen 
und Funktionen, die den biometrischen Merkmalcn zu- 
geordnet sind, mit den Anzeigemitteln des Automaton 
1 dargesteUt werden und der Automat I nachfoigend 
leistufigsbereit geschaltet wird, 

A. Verfahren nach einem oder mehreren der vorange- 
gangenen Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, daB 
nach einer erfoigreichen Identifikation des Benutzers 
mil dem Sensor 7 des Au'.omaten I dem Benutzer per- 
sonenbezogene Leistungen und Dienste am Automaton 
1 freigeschaitet werden. 

5. Verfahren nach Ansppjch 1, dadurch gekennzeich- 
net, daB der Sensor 7 zur Erfassung der biometrischen 
Merkmale mii der Steuereinheit des Automaton 1 ver- 
bunden ist. 

6. Verfahren zur Identifikation eines Benutzers, der ei- 
nen mii. geidwertmaBigen Mittein belatigbaren Auto- 
maton bcnulzt, der cine Stcuercinheii mit einem Mikro- 
prozessor, eine Symboie darslellende SpieleinrichtuEig 
und den. Spielverlauf beeinflussende Bodicnelemente 
und Anzcigemittel zur Darstellung von Guthabenzah- 
lern uml'aBt, wobei die Automaten mit einem zentraien 
Datennetzwerkserver vemetzt sind, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Daten eines biometrischen Merkmale 
erfassenden Sensors 7 dem zenlralen Datennetzwerks- 
erver zugefiihrt werden, und da8 diese Daten mit vor- 
handenen biometrischen Daten des Datennetzwerkser- 
vcrs verglichen werden, und daB bei einer Ubereinstim- 
mung dor von dem Sensor 7 ermittelten biometrischen 
Daten mit den gespeicherien biometrischen Daten die 
den biometrischen Daten zugeordenten Funktions- und 
Leistungsmerkmale an den die biometrischen Daten 
iibermitteUen Automaten ubersandt werden. 
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1 , Verfahren zur Identifikation eines Benutzers, der ei- 
nen mil geidwertmaBigen Mittein betatigbaren Auto- 
maton benutzt, der eine Steuereinheit mil einem Mikro- 
prozessor, eine Symboie darsieliende Spieleinrichtung 60 
und den Spielverlauf beeinflussende Bedicnclcmentc 
und Anzeigemktei zur Darstellung von Gulhabenzah- 
lerstanden untfaBt, dadurch gekenazeidsnet, daB die 
Daten cincs biometrischen Merkmale erfassenden Sen- 
sors 7 der Steuereinrichtung zugefiihrt werden, und daB 65 
diese Daten mit vorhandenen biometrischen Daten in 
der Steuereinheit vergiichen werden, und daB bei einer 
IJbereinsiiinmung der von dem Sensor 7 ennittellen 
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